Mili ucastnici,

jako prvni Sifru jsme pro vas pripravili Gvodni hru. Tuto hru bude hrat kazdy hrac za sebe, proto ve startovni obalce
najde kazdy ¢len druZstva svou vlastni dil¢i obalku. S ostatnimi ¢leny vlastniho druZstva pak zachazi stejné jako s cizimi
hraci.

2vlastni pravidlo pro druZstva, jejichZ redind sestava na startu nesouhlasi s prihlasenou: Pokud mdte v sestavé misto

nahlaseného hrdce jiného, hraje pro ucely uvodni hry za jeho identitu. Pokud mdte rediné hrdace navic, tento se uvodni
hry neucastni. Pokud vam rediné hrdac¢ chybi,prvni hrdc vaseho druZstva, ktery dohraje tdvodni hru se svou vlastni identitou, se do hry ndsledné vrdti s identitou
chybéjiciho hrace.

V dil¢i obalce najde kazdy hrac informaci pro ostatni hrace a také kompletni seznam hracll. Dale tam také najde dvé jmenovky. Na jedné bude cizi jméno a
na druhé vlastnim pfijmenim a nazev druzstva. Tyto jmenovky si hrac viditelné umisti. Hra spociva v interakci s ostatnimi hraci. Ve chvili, kdy si hra¢ najde
partnera do dvojice, smi (ale nemusi, miZe odmitnout) si s nim navzajem vyménit informaci a jméno. Jmenovku se jménem si s protihracem vyméni.
Informaci si pouze zaznamena a sam sdéluje stale stejnou, rovnéz si trvale ponecha jmenovku s pfijmenim. Vymeénovat se stejnym hracem vicekrat je
mozné.

Hrac, ktery sparuje své jméno ke svému pfijmeni, Gvodni hru opousti, ale obé jmenovky si ponecha aZ do vyzvednuti dalsi Sifry. Nasledné jiz mlze dumat o
tajence a to i se svymi spoluhraci, ktefi jiz maji jmenovky spravné. Ostatnim hracdim svého druzstva, ktefi jesté nemaji své jméno, je mozné dat pokyn pro
zménu herni strategie, nikoli vSak sdilet ziskané informace. Hra¢ nesmi Uvodni hru opustit bez spravného jména, a to ani tehdy, pokud by jiz zbytek druzstva
mél vylusténou tajenku. Nejprve musi ziskat své jméno.

V neposledni fadé pamatujte, Ze ¢im dfive ziskate své jméno, tim dfive ho miZete prestat hledat.
Hodné Stésti.
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