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Od tspeésného absolvovani hry Svicky 2010 vas déli posledni $ifra, jejimz vysledkem je zavérecné heslo.
Pokud toto oznamite pfitomnému organizatorovi v ¢asovém limitu hry, Gspésné absolvujete hru.

Na sténu vam budou promitany obrazky. Ty tvoii logickou fadu neznamé délky, ktera je cyklicky
uzaviend. Promitani zapo¢ne na ndhodném misté fady. Vasim ukolem je nalézt jediny jeji Clen, ktery ma
Sestipismenny nazev.

Na oznameni zaveérecného hesla mate 4 pokusy. Po jejich neuspésném vycerpani vypadavate ze hry.
Intervaly mezi jednotlivymi pokusy nejsou omezeny.
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Od uspésného absolvovani hry Svicky 2010 vés dé€li posledni Sifra, jejimz vysledkem je zavére¢né heslo.
Pokud toto oznamite pritomnému organizatorovi v ¢asovém limitu hry, Gspésné absolvujete hru.
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