Turniket naleznete v Zakladni $kole Sluneéni v Sumperku. Vas vstup na Turniket se bude pogitat okamzikem
oznameni spravného Sestipismenného hesla, které je vysledkem této Sifry. Heslo je mozné se pokusit i uhodnout.
Dalsi pokus je vzdy mozny po 15 minutach. Kazdy neuspésny pokus vas ptiblizi ke spravnému heslu.

V nezndmém oceanu na neznamé planeté se uskute¢nila neuveéfitelna lodni bitva.
Stietlo se zde 20 lodi pod vedenim zkusenych kapitant. Prvni lod’stvo modrych tvofily lod¢ 1-10. Druha ¢ervena
flotila méla lod¢ 11-20.

Byla dohodnuta nasledujici pravidla.
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Ocean se tvarem blizi valci.
Ocean je rozde€len svisle na 26 oceanskych délek popsano pismeny A-Z (sloupce Z a A spolu sousedi).
Ocean je rozdélen vodorovné 10 oceanskych Sitek oznacenych Cisly 1 -10.
Kapitani jednotlivych flotil umistili své lodi tak, ze nékde na kazdé oceanskeé Sifce je umisténa prave jedna
lod’ z kazdé flotily (na oceanské Sifce 1 lodé 1 a 11, na oceanské Sitce 2 lod¢ 2 a 12 atd.).
Z4dné dvé lodé nemohou byt na stejném poli.
Jednotlivé flotily se pravidelné stiidaji v taktickych manévrech
Prvni zahajuje takticky manévr modra flotila.
Vystielem se rozumi ohlaseni pole (napi. Al), na kterém neleZi lod’ vlastni flotily.
Do pole je umisténo minové pole. V ptipad¢, Ze se na daném poli nachazi cizi lod’, soupef tuto skute¢nost
ohlasi slovem ,,zdsah‘, lod’ je zni¢ena a stielec ziskava 1 bod.
MP, at’ uz doslo k zasahu nebo ne, zistava na daném poli.
V prib¢hu taktického manévru musi byt provedeny nasledujici ukony v pevné daném poradi
a) flotila provede tfi vystiely
b) vSechny lodé manévrujici flotily se posunou o jedno pole
na vychod — flotila modrych
na zapad — flotila Cervenych
Pokud lod’ najede do minového pole, ohlasi soupefi ,,naraz* a soupefi se tim pti¢tou 3 body, pokud lod’ najede
na soupefovu lod’, dojde ke srazce a vy$§i moc ohlasi ,,srazku. V obou ptipadech jsou dotéené lodi zniceny.
Bitva skon¢i potopenim vsech lodi a to nejpozdéji po 13. taktickém manévru modrych.
Vitézem je hrac, ktery ziska vice bodu.

74 B6 16 zasah,; 1.C. C2 Q9 D10; A7 srazka Z4 naraz
N1 V2 T10 zasah; 2.¢. L1 zasah Y4 H10; N1 naraz

B9 zasah W3 P8; H10 naraz 3.8. 12 H6 zasah X9; L8 srazka

E3 H5 U5; 12 naraz Y4 naraz X9 naraz 4.¢. 13 U3 G5;

D2 K2 zasah K3; I3 naraz 5.¢. QS5 zasah J5 M5

L3 Q3 Y5 zasah; 6... TI9R8Q7; L3 naraz

Cervena flotila vyhrala bitvu 18:14, ale kone¢ny vysledek je pro vas zcela nepodstatny stejng, jako kdo je kdo!
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