Bezvíček 2020 - Zadání
Malé připomenutí pravidel:
Družstva řešící Bezvíček spolu nesmí žádným způsobem spolupracovat.
Do řešení úloh Bezvíčku nelze žádným způsobem zapojovat žádné neregistrované či v místě nepřítomné osoby ani komunikační a výpočetní techniku.
Bezvíček 2020 obsahuje úlohy Memorika pro čtenáře, Memorika pro matematiky, Mokrá, Souhra, Sudoku a Užitečná práce. Celkem lze za úlohy Bezvíčku získat 19 bodů.
Memorika pro čtenáře (max. 3 body)
Rekvizitou, kterou budete potřebovat, je mapa Kutné Hory. Zapamatujte si co nejvíce informací z její rubové strany s výjimkou cizojazyčných textů. Na Turniketu dostanou až dva z vás kvíz o těchto informacích. Otázek bude celkem 23. 1 bod bude za 10 správných odpovědí, 2 za 15, 3 za 20. Pokud se ptáme na čas, znamená to letopočet, pokud na osobu, znamená to příjmení.
Memorika pro matematiky (max. 4 body)
Vašim letošním úkolem bude si pouze zapamatovat jednu čáru. Ověřovat, jestli se vám to povedlo, se bude jen na Turniketu, kde bude vaším úkolem na čistý papír nakreslit propiskou čáru, která bude tenčí verzí křivky na tomto zadání. S sebou si můžete vzít rovné pravítko (tedy nikoliv trojúhelník nebo úhloměr), obyčejnou tužku (její tahy se nepočítají do řešení) a propisku. Úlohu můžete řešit maximálně dvakrát, a pokud akceptujete získané body, již nemůžete pokus opakovat. Na vyřešení budete mít tři minuty, můžete být maximálně dva, za každou chybu se odečítá jeden z maximálně možných 4 získaných bodů. Za jednu chybu se počítá přečnívající (mimo prostor zde zadané tlusté čáry) nebo chybějící kus křivky v délce maximálně 1 cm. Polohu a orientaci křivky budeme porovnávat absolutně vůči papíru s korekcí nepřesností tisku.
Mokrá (max. 3 body)
Na Turniketu budete mít za úkol naplnit vodou nádobu pouze za použití svěřených předmětů a vlastních rukou, a to tak, abyste z nádoby mohli vyjmout plovoucí předmět. Přesné podmínky dostanete až na místě.
Souhra (max. 4 body)
Tři z vás se mohou na Turniketu zúčastnit hry. Pro tu je potřeba si rozdělit role Slepého, Němého a Chromého. Do vymezeného prostoru bude přiveden Slepý se zavázanýma očima. Chromý bude ponechán sedící před vymezeným prostorem a to zády k němu tak, aby do něj neviděl. Následně budou umístěny do vymezeného prostoru další věci. Nakonec přijde Němý, který jediný vidí dovnitř vymezeného prostoru, ač do něj nesmí vstupovat. Nesmí taky pochopitelně mluvit. Úkolem Němého je pochopit, co je úkolem všech. Úkol spočívá v tom, že s některými věcmi ve vymezeném prostoru se hýbat nesmí, s některými musí a s některými je to jedno. Výsledek správně splněného úkolu je statický. Gesty pak musí Němý přimět Chromého, aby vysvětlil Slepému, co má ve vymezeném prostoru dělat. Pokud se podaří splnit úkol do 4 minut, získáte 3 body, do 5 minut 2 body a do 6 minut 1 bod. Pokud navíc Slepý před prvním kontaktem s kteroukoli věcí ve vymezeném prostoru řekne s dostatečnou přesností, čeho se v tuto chvíli dotkne, obdržíte 1 bod navíc.
Sudoku (max. 3 body)
Na Turniketu bude moci jeden z vás řešit logickou úlohu, která je variací na sudoku. Přesné zadání dostanete až tam.
Užitečná práce (max. 2 body)
tomu, že se s tímto slušivým doplňkem šatníku hned tak nerozloučíme, přinášíme vám střih na dvouvrstvou roušku. Je možné si vybrat ze dvou velikostí.

Pracovní postup

1. Papírový střih vystřihneme.

2. Rouška má dvě vrstvy – vrchní z potištěné látky a spodní z bílé látky. Potištěnou i bílou látku přehneme na polovinu lícem k sobě.

3. Na rubovou stranu přehnuté potištěné látky přiložíme střih a pomocí krejčovské křídy či tužky ho překreslíme. Totéž provedeme i s bílou látkou.

4. Vystřihneme podle čar, není potřeba přidávat na švy, střih už s přídavkem počítá.

5. Prošijeme obě látky po oblouku mezi body A a B asi 0,5 cm od čáry.

6. Obě části roušky otočíme lícem nahoru.

7. Sesadíme potištěnou a bílou část roušky lícem k sobě. Sešpendlíme špendlíky a sešijeme po celém obvodu s výjimkou jednoho úzkého bočního švu mezi body C a D. Šev vedeme asi 0,5 cm od čáry. Vzniklým otvorem obrátíme roušku lícem navrch. Roušku uhladíme a po celém obvodě proštepujeme, při čemž zašijeme i zbylý otvor v bočním švu.

8. Úzké kraje roušky přehneme asi 2 cm do rubu a prošijeme, tím vznikne tunýlek pro protažení gumičky.

9. Místo nedostatkových gumiček se osvědčila šňůrka vzniklá rozstříháním starých punčocháčů. Tuto šňůrku protáhneme pomocí zavíracího špendlíku tunýlky a zavážeme.

10. Hotovo! Ať sluší a hlavně chrání!

Potřebné látky dostanete na Turniketu, jehlu, nitě a krejčovskou křídu vám k tomu zapůjčíme. Při zapůjčení vám odebereme jeden bod. Předvedete-li hotovou roušku ve standardní kvalitě, obdržíte body tři. V případě, že hodnotící organizátor shledá významné nedostatky v kvalitě, může vám příděl snížit na dva body, v případě velmi lajdáckého provedení až na jeden bod.
