Bezvicek 2015

Pozor! Toto je Bezvicek, nikoli Svicky. To mimo jiné skutecnosti znamena, ze zde
plati pravidla Bezvicku, nikoli Svicek. Napfriklad je pro rfeseni zakdzano pouzivat
pomoc neregistrovanych nebo v misté nepritomnych osob ¢i jakékoli vypocetni Ci
komunikacni techniky. A taky plati, ze CH jsou dvé pismena. Je-li feSenim Ulohy
heslo, je vzdy jednoslovné. Zadani jednotlivych Gloh nebo pokyny organizator(
mohou tato pravidla upravit.

K Bezvictku dostdvate na startu pouze toto zaddni. Ostatni potreby k Glohdm
Konstrukéni a Uzitecna prace si mlzete vyzvednout na Turniketu.

Sifrovaci (max. 4 body)

V tomto textu hledejte Sifru. Nedostanete zadné darky, musite si to odpracovat.
Presnéji receno, hledejte hesla, kédy, tajenky, nebo jak jste zvykli nazyvat to
kyzené slovo, souslovi, vétu nebo souvéti, které vas posune dal ve hre. Toto je
Uloha Bezvicku, proto vas nalezené heslo mlze posunout blize k brandm Finale
hry Svicky. Ta hesla jsou tu k nalezeni nejméné Ctyri, presnéji Ctyfi do textu viozil
autor, a za kazdé z nich mate narok na jeden pomocny bod. Dost mozna se védm
podari z tohoto textu vylamat néjaké dalsi, ale za to vam orgové na Turniketu
nejspise zadny bod nedaji. Ale alespon vam pfi tom lamani utecCe Cas a za ten
jsou body také. A vy tedy body urcité potrebujete, jinak byste tenhle dlouhy text
necetli. Kdyz uz jste jednou nasli pro Svicky misto v kalendafi a jste tady,
nemUzete mit ndmitky, kdyZ musite poztracené body tvrdé odpracovavat v
Bezvicku.

Jako snad vsem castéjsim Ucastniklim Sifrovacek, i autorovi lezou krkem Sifry, k
jejichz reSeni je nutno vyzkouset velké mnozstvi v podstaté rovnocennych
postupl. Ulohy Bezvi¢ku jsou ale trochu zvlastni, a tahle je zmin&nou o3klivou
vlastnosti naddna naprosto umysiné. Jelikoz a protoze je to dlouhy text, Ize v ném
bé&Zznymi principy ukryvat kratka hesla na tisice zcela rovnocennych zpUsob.
Néktery vas dovede alespon k jakési napovéedé (ktera bude stejné pro kocku).
Ony ty zpUsoby zas tak rovnocenné nejsou, liSi se jakousi "mirou zhulenosti".
Doporucujeme zkouset ty, co maji tuto miru tak néjak stfedni. Ono dé rozum, ze
ty Uplné nejjednodussi varianty to byt nemdzou, neni to hra pro mimina v
kocarku. A opravdu originalnich ndpadd by bylo na Bezvicek skoda. No,
nebudeme vam tady dal kazit ndladu, uz jdeme na véc.

Manual TMOU ndm ve své nejslavnéjsi vété rika: "Kdyz nevis, zkus prvni pismena,
..."". Prvni princip je tedy cist prvni pismena slov. Hlavné diky poméru poctu slov v



tomto textu k rozumnému poctu pismen hesla je jejich rozmisténi zakladni
otazkou, ledaze jste nadani schpnosti ¢ist myslenky na dalku (to byste se tady asi
netrapili). Lehce zjistite, ze prvni pismena odstavcl to nejsou. Co prvni pismena
slov v jedné konkrétni vété nékde uprostred textu? Anebo prvni pismena
napfiklad Ctvrtych slov vét v jenom konkrétnim odstavci? Nebo prvni pismena
druhych slov tretich vét v kazdém odstavci? Vlastné by se taky mohlo pocitat od
konce, nebo postupné pocty zvySovat. Byt vami, urcité par zplsobl ¢teni prvnich
pismen vyzkousSim. Nic na tom neni, jen troSka peclivosti a trpélivosti. Tedy termin
"troska" je v tomhle pripadé bohuzel typicky eufemismus.

Tuto Ulohu si mlzete ¢ist uz po cesté, napriklad pri zadkysu. Hned bude vétsi
motivace vylustit tu zakladni Sifru Rozjezdu Svicek. No a u této vam opravdu staci
jenom ta trpéliva, pecliva prace a mlzete se se u ni i stridat. Jen si nezapomerite
vzdy fici a zapamatovat, které principy uz jste dikladné vyzkousSeli a vite tedy, Ze
tudy zadna zkratka nevede. Opakovani slepych cest vam tady prozradi nanejvys,
kam se vsichni umite dobre divat a kam asi ne. Statistické prizkumy
zkombinované s kvalifikovanymi odhady odbornikl rikaji, Ze 31,08 % casu, ktery
prdmérny tym stravi na no¢ni Sifrovacce, je vyplnéno opakovanym zkousenim jiz
vyzkousenych slepych cest. Pfes cenu hodiny intenzivni dusevni prace vysoce
kvalifikovaného pracovnika zjistime, ze ro¢né nase ekonomika prichazi zhruba o
Sest milién0 dvé sté devadesat tri tisic osm set a tfi koruny pracovnich vykond.

Zajimava Cisla, ale v [usténi vam moc nepomohou. Citovana véta z feCeného
manualu ovsem pokracuje dale, a jako druhy princip k vyzkouseni radi
morseovku. Pan Samuel Morse nepochybné nemél potuchy, k ¢emu vsemu se to
ponékud neefektivni kédovani, jehoz princip a prvni variantu navrhl, bude jednou
pouzivat. Nuze priznejme si, jedno heslo zakédované morseovou abecedou se v
tomto textu opravdu naléza. Jesté poradime, Ze k jeho ziskani je nezbytné odhalit
skoro vsechny carky, lomitka a co jsem to zapomnél... , aha, tecky. VSechna ta
znaménka jsou ovsem ddmysinym zplsobem zakdédovana nebo ukryta. Vic vam
uz k morseovce nerfekneme, nechceme vas Uplné pfipravit o radost z jejich
objevovani. K zapsani stredné dlouhého hesla je téch elementl potreba docela
dost, tak hledejte, nékde byt musi. Polovina, nebo alespon Ctvrt kazdého Uspéchu
pfi hledani je dana tim, Ze si ujasnite, co vlastné tady hledate (a pohledavate).

S timto zadanim si moc legrace neuZijete, ale zase je mozné se k nému libovolné
vracet. Odstavce lze Cist odpredu, odzadu, zprostfedka a hledat, hledat, hledat. A
také pocitat, pocitat, pocitat. Opravdu odporné pocitani jsme méli nachystano pro
luStitele Bezvicku vloni, a nakonec skoro zadné tymy na Turniket nedorazily a
pocitani od zacatku nedélal nikdo. PoCet hodin, ktery stravili s nachystanim
Bezvicku orgové byl nékolikanasobné vétsi, nez soucCet hodin stravenych vsemi
tymy na Turniketu dohromady. Tak tfeba se letos dockame a spousta z véas
prekona vsechny prekazky, které jsme vam tady nastrazili do cesty, a néjakou
Ulohu vyresi (nebo alespon vysije dalsi hezkou svicku na prapor). Jak vidite,



myslime to s vdmi dobre, ale musite se snazit, kytky nenosime a zadarmo body
nerozdavame.

A zase ten manual radi: "... , rozbij to". Nebudete hned védét jak, ale nesmite
zase vSechno brat tak doslova a tak neopatrné. Emoce radi hned tady skocit na
zaddani z dvoumetrové vysky v okovanych botach - prosime vas to ne, mohli byste
si ublizit. "Rozbijet" Ize i peclivé a pfesné, jak se v Bezvi¢ku slusi a 24da. Ze
nevite co a jak? Zase jsme miminko v kocarku? Tak hezky zkousSet, zkouset,
zkouSet co se da. VSak dejme si ruku na srdce, kdypak se na Sifrovackach néco
rozbijelo v bézném vyznamu toho slova? Pamatuji vSelijaké opatrné rozlepovani a
vytahovani pinzetou, ale ze bychom nékdy potrebovali kamen, kladivo nebo srp,
to opravdu ne. Ale pravda je, Ze to byl Ukon pomérné rychly. Inu v Bezvicku je to i
to rozbijeni jinaci. Jedna rana sekerou vas ke kyzenému heslu nepfivede, opravdu
ne.

Pokud jste se az sem poctivé od zacatku procetli, tak uz tusite nebo dokonce vite,
Ze v tomto odstavci Zzadnou radu k lusténi nenajdete. Ne tak docela - informace,
Ze i tento odstavec obsahuje néjakou informaci potfebnou k vylusténi nejméné
jednoho z hesel, je pochopitelné téz napovédou. Takze opét Cist, hledat, prohlizet,
predrikavat, obracet, spojovat, rozdélovat, pocitat pismena, slova, véty,
interpunk¢éni znaménka... a bdhvi, co jesté zhuleny mozek autora mohl pouzit k
ukryti informace. Ona ta tajenka je vzdycky (napriklad tady a ted) vlastné
oznacena jakymisi "vytyckami" (obrazné, zadné dirky pod pismenky nehledejte),
ale jak v té hromadé moznosti poznat ty pravé? No prece u téch pravych zacne
vychazet smysluplna tajenka, to dé rozum.

Pozor, prichazi odstavec, kde by snad mohla byt néjaka informace o zplsobu
ukryti ¢tvrtého hesla. Zakladni poznatky z manualu TMOU jsme uz vycerpali, tak
co ted, aby to bylo stylové? Nuze mili hraci, vézte, Ze tedy Bezvicek stylovy byt
nemusi a originalni byt ani nema. Princip, ktery je origindlni, je vétsinou tézky, a
jak uz bylo receno vyse, patri do Svicek a ne do Bezvicku. Tedy i Ctvrty princip je
zcela obycejny. Az tak obycejny, Ze se v posledni dobé na Sifrovackdch moc
nepouziva, alespon autor o néj zrovna nezakopava. | kdyz, nahodné se objevi
nejen tady, ale tfeba i v mejlové posté, prispévku na féru, reklamnim sloganu...,
ale to nejsou pripady zamyslené jako Sifra, ty se nepocitaji. Inu princip jako
stvoreny pro Sifrovaci Ulohu Bezvicku, pozor ovSem na trojské koné, nejen na
Praze 7 se to jimi hemzi. A ted, prosim, davejte pozor: Pravopisné, gramatické ani
Zadné jiné chyby to opravdu nejsou. Nechceme riskovat opakované néarky na
téma, co je a co neni chyba v Ceské vété.

A protoze chytfi hledaji tajenku vzdycky rovnou na konci, musi jim posledni
odstavec pripravit porddnou varku zabavy. Zkusime nadhodit par détskych
otazek: Maji dvere zamek, nebo zamek ma dvere? MUze Ul byt Ulisny? Ma patka
na hlavé hlavu a patu? Vite, jak vypada kosSilata kosile? A vla¢ny vlacek, perny



pernik, sladky sladek, kladna klada, nezvratny zvratek, posedly posed, pravy
pravak, levy lev, mlzny mlz, liny lin, okounégjici okoun, kfeCovity krecek, kruta
krGta a trojsky klin? No dobre, tohle filozofie opravdu nebyla. Tak zkuste treba
premyslet nad tim, proc vas vlastné bavi Sifrovacky a jestli jsou nécim prospésné
i normalnim lidem. Jestli to nezabalite ani potom, tak uz urcité alesporn jedno
heslo najdete. Nezapomerite, je tfeba trpélivé tfidit to pravé. Ze jste tady v tymu
sami levaci? Nevadi, vyhazejte levé a prectéte co zbude. Nevychazi? Nevadi,
zkuste to jinak. Moznosti je dost. Jestli padla tma, posvitte si baterkou a ctéte,
Ctéte, Ctéte.

Konstrukéni (max. 4 body)

Letosek je ve znameni navratu k primitivnim zdkladdm. Zaddné magnety, 2adny
3D tisk. Na Turniketu si za jeden bod mUzete koupit list papiru formatu A4 a to
nejobycejnéjsi lepidlo. NGzky mate, doufam, svoje. Jako déti jste urcité
vystrihovali a lepili modely z papiru. Jestli jste to délali Casto a byli Sikovni, bude
se vam to ted hodit. OvSem protoze je to Uloha pro konstruktéry, nemate ten
model na papiru namalovany a musite si jej sami vymyslet.

Model mlze vypadat jakkoliv, body se nepridéluji za krasu, nybrz za vysku. Vyska
se zméri tak, ze vds model postavite na rovnou podlozku a polozite na néj
(kamkoliv) padesatikorunovou minci. Vyska nejnizsiho bodu mince nad podlozkou
urcuje dosazenou vysku modelu. Pochopitelné béhem méreni se nesmi modelu
nikdo dotykat a mince musi vydrzet v dosazené vysce alespon deset sekund.

Hodnoty vysky pro 1 az 5 bod{ budou zverejnény na Turniketu. Ano, chapete
spravné. Abyste dostali zpatky ten jeden bod, musite alespon né&jaké minimalni
vySky dosahnout. Ne, ani za neporuseny papir a nenacaté lepidlo véam bod
nevratime.

KuliSarna (max. 3 body)

Na Turniketu vam bude po dobu 4 minut odkryto 25 vyskladanych karticek. Na
kazdé karticce bude napsano jméno, které uvidite. Na rubu kazdé karticky je
napsano néco jiného, co ale neuvidite. Vasim Ukolem je otocit tu karticku, na
jejimz rubu je napsano to, co vdm prinese body. Na otoceni mate tri pokusy, prvni
za 3 body, druhy za 2 body, treti za 1 bod. Na vSechny pokusy dohromady se
vztahuje jeden jednotny 4minutovy limit.



Memorika (max. 3 body)

Vasim ukolem, pokud ho pfijmete, bude zahrat si popaméti variantu hry Set. Hra
probiha tak, Ze organizator vylosuje souradnice dvou c¢tveric symboll a vasim
Ukolem je fici souafdnice tfeti Etvefice, tak aby tyto tfi Etvefice tvofily set. Casovy
limit je minuta, mUze hrat az dvojice lidi z tymu, hraje se pouze na Turniketu a
neni povoleno si sebou cokoliv brat. Hra plati i pokud se dvakrat vylosuji stejné
souradnice.

Pro jeden bod se hraje pouze na sloupcich 1-3, pro tfi body na celém poli o deviti
radcich i sloupcich.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

ACCB |ABBB |[ABCB | CACA |CCCA |CBAB |[BCAC |CBCB |BACB

ACCA (ACAB | ABBC |BCBA |CABC |BABC |BBAA |CCBC |BBCA

ACBC | ABCC |AAAB |BCCC | CABA | CAAC |[BBAB | CAAA | BCBC

ACBB [AACA |AABB |BBCC [BCBB |CBCA [BCCA |CCCB |CACC

AAAA [ ACAA | ABCA |BBBB |BACA |BBBA |[BBCB | CCAA | CCBB

ACAC | ABAC (ABBA | CACB | BAAC (BCAA |CBBC | CBAA | CBBA

AABA | AACB | AABC | CCAC |CABB |CCCC [BBAC |CBBB | CCBA

ACBA | AACC | AAAC |BACC |BABA |BABB |[CCAB | CBAC | CAAB

O || N ||~ |®]|IDN]|R

ABAA | ACCC | ABAB |BBBC |BCCB |BAAB [BAAA | CBCC |BCAB

Co je to set?

V nasem pripadé je set takova trojice Ctvefric, kdy pro kazdou pozici (jedna az
Ctyri) plati, ze vSechny Ctvefice na této pozici maji bud stejné pismeno nebo
naopak kazda jiné.

Pokud bychom hledali doplnujici Ctverici pro rohové ACCB a BCAB, musi tato:

- na prvnim misté mit C, aby kazda cCtverice méla jiné pismeno, jelikoz prvni
dvé Ctvefice se zde neshoduji
- na druhém misté mit C, protoze prvni dvé maiji stejné pismeno, treti ho
tedy musi mit také
- na tretim misté mit B, aby kazda Ctverice méla jiné pismeno
- na Ctvrtém misté mit B, protoze prvni dvé maiji stejné pismeno
hleddme tedy Ctvefrici CCBB, ktera lezi na 5. radku v 9. sloupci.



Uzite€na prace (nejvyse 2 body)

Po prichodu na Turniket si mizete za jeden pomocny bod koupit malé nebo velké
platénko, jehlu a bavinky a pustit se do vysivani svicky dle vlastniho névrhu.
Hotovou vysivku od vas koupime my - malou svicku za 2, velkou za 3 pomocné
body. Fantazii se meze nekladou, tvar svicky neni nijak definovan. Musi byt ale
poznat, ze jde o svicku - pfedevsim musi mit plaminek, a to plaminek mirné
naklonény doprava (jako by zleva foukal lehky vanek). Nakoupit material mdzete
pouze jednou. Nepouzitou bavinku prosime vratit.

Minimalni pozadavky na vySivku:

mala svicka 130 krizkd, 3 barvy (rézné bavinky)
velkda svic¢ka 250 krizk{, 4 barvy

kazda barva musi byt zastoupena nejméné 25 krizky

vSechny krizky musi byt nejmensi mozné (rastr 1x1)

horni steh vsech krizkd musi jit jednim smérem (chyby do cca 5% budou
tolerovany)

vySivka musi byt v rdmci moznosti pecliva a Upravna (rozhoduje prejimajici org)

snazte se umistit vySivku zhruba doprostred platénka, at ji mame za co prisit do
vysledné kompozice

na rub prilepte samolepku (dostanete od nas) a na ni napiste obycejnou tuzkou
nazev tymu a celkovy pocet krizkd

Priklady svicek uznanych za vyhovujici v minulych letech jsou k vidéni na
nasténce, ktera bude vystavena na startu a na turniketu. Pokud Vam to pripada
néjaké moc stejné, podivejte se na tvorenou standartu Svic¢ek (nebo co z toho
nakonec bude). Pochopite, ze vysitych svicek je porad zatracené malo.



vsv

Navod na vysSivani krfizkovym stehem pro zacatecniky (citaty z

www.ruchiprace.cz):

VSechny horni stehy muse

ji bezpodminecné jit jednim smérem, potom je dojem z

vySivky Cisty. Je proto dobré si zvyknout vést spodni steh zprava nahore doleva

doll. Dle sméru vysivani s

e osveédcil tento postup:

VysSivame-li v faddch zespoda nahoru, za¢indme prvni

radu spodnich steh{ vpravo a smérujeme doleva.

Vysivame-li potom horni radu stehd zleva doprava (a
tim dokoncujeme stehy), m@zeme jednoduse

-propichnout k mistu vypichnuti dalsi rady spodnich
stehd.

1 Vysivame-li jednotlivé fady seshora doll, dokon¢ujeme
Hnejprve kazdy steh, teprve potom vysivame dalsi. | zde

vpichneme spodni steh vlevo dole a vedeme ho
doprava nahoru, horni steh potom vedeme do kfize
pres néj a propichneme rovnou k zac¢atku dalsiho

stehu.

Takto vySivame spravné Sikmé rady: prvni spodni steh

ivedeme zleva dole k pravému hornimu roku, potom

prejdeme rovnou k za¢atku horniho stehu. Vysijeme ho

a prejdeme sikmo dol{ k za¢atku dalsiho spodniho
stehu.
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