Bezvicek 2016

Pozor! Toto je BezviCek, nikoli Svicky. To mimo jiné skuteCnosti znamena, Ze zde plati pravidla
Bezvitku, nikoli Svicek. Napfiklad je pro feSeni zakazano pouzivat pomoc neregistrovanych nebo
v misté nepfitomnych osob &i jakékoli vypocetni & komunikacni techniky. Je-li feSenim ulohy heslo, je
vzdy jednoslovné.

Na startu od nas obdrzite zadani tlohy Sachova (max. 4 body), kterou bude mozné Fesit cestou. Dale
zde je zadani ulohy ZkousSka chapavosti, kterou jiz mozni mate vyfeSenu (max. 1 bod). K dalSim
dvéma uloham (Duch (max. 4 body) a Uzite€na prace (max. 2 body)) dostanete obecné zadani bez
materialu, abyste se mohli cestou tésit. Zbylé tfi ulohy Bezvi¢ku (Memorika pro nesportovce (max. 4
body), Memorika pro sportovce (max. 3 body) a Vykutalena (max. 2 body)) obdrzite kompletné az na
Turniketu, nebot’ je bude mozné fesit az tam.

Sachova

1.c4 g6 43. Dc4 Dd8 85. Vaa2 V8h4 125. Dh3 Dg3+
2.Jc3ch 44. Va1 Dc8 86. Va1 Dc8 126. Dxg3 fg3+
3. g3 Sg7 45. Kf1 b6 87. Vb1 Vh7 127. Kxg3 ab3
4. Sg2 Jcb 46. Kg2 a6 88. Vc1 Da6 128. Va1 b2
5.e3e5 47. Vhc1 Kh7 89. Va1 Vb7 129. Vb1 Vb3
6. Jge2 Jge7 48. Dc2 Dd7 90. Va3 Vb8 130. Kf2 Vxd3
7. Sh3 Sf6 49. Sc3 Vac8 91. Sd2 Kg6 131. Vxb2 Kf4
8. Sg2 Sg7 50. Va2 Kh6 92. Sc3 Da7 132. Vb6 Vxf3+
9. 0-0 O-0 51. Vb1 Va7 93. Dd2 Dc7 133. Ke1 Ve3+
10. b3 d6 52. Dd2 a5 94. Dd1 Kg5 134. Kf1 Vi3+
11. Sb2 Seb 53. Vba1 Vb8 95. Dd2 Dd7 135. Ke2 Vg3
12. Jd5 Dd7 54. Va3 Dd8 96. Dd1 Kg6 136. Vxd6 Kxe4
13. d3 Vae8 55. V1a2 Vab7 97. Va1 Dc7 137. Vg6 Vg2+
14. Dd2 Sh3 56. Dc2 Va8 98. Dd2 Dd7 138. Kf1 Vd2
15. Vae1 Sxg2 57. Dd2 Dg5 99. Va3 Vbh8 139. Ke1 Vxd5
16. Kxg2 Jxd5 58. Kh1 De7 100. Dd1 Sf2 140. g5 Kd3
17. cd5 Jb4 59. Kg2 Kh5 101. Va2 Sg1 141. Va6 c4
18. Jc3 15 60. Va1 Dd8 102. Se1 Kg5 142. g6 e4

19. a3 Ja6 61. V1a2 Va6 103. Vgb2 Dg7 143. g7 Vg5
20. e4 Jc7 62. Va1 Kh6 104. Vg2 V3h7 144. Va7 c3
21.f3 Vf7 63. V1a2 Vaa7 105. Sc3 Dh6 145. Vd7+ Ke3
22. Sc1 Vef8 64. Va1 Dd7 106. Se1 Dh3 146. Kd1 Vg2
23. De2 h5 65. Dc1 Dc7 107. Sc3 Vb8 147. Kc1 Kf4
24.h3f4 66. Dd2 g5 108. Vgb2 Vbb7 148. Vf7+ Ke5
25. g4 Sf6 67. V1a2 Kgé 109. Vg2 Vh6 149. Vc7 Kd4
26. Vh1 Sh4 68. Va1 Vb8 110. Se1 Vh8 150. Vd7+ Ke3
27. Sb2 Vb8 69. V1a2 Vf8 111. De2 Va8 151. Vc7 Kd4
28. Sc1 Vbf8 70. Va1 g4 112. Sf2 Vh8 152. Vd7+ Kc4
29. Veg1 Sg3 71. hg4 h3+ 113. Sg3 Vh4 153. Vc7+ Kd3
30. Dd1 Jb5 72. Kh1 Dd8 114. Sf2 Vh8 154. Vd7+ Ke3
31. Jxb5 Dxb5 73. Vf1 Vh7 115. Se1 Vhb8 155. Vc7 c2
32. Dc2 Vh7 74. Va2 Vfh8 116. Sf2 b5 156. Ve7 Kf4
33. Sd2 Db6 75. Dd1 h2 117. Sxg1 hg1D+ 157. Vf7+ Ke5
34. Sc3 Kf7 76. Vg2 Vh3 118. Kxg1 Vh8 158. Ve7+ Kf5
35. g5 Dd8 77. Dc2 Sh4 119. Vh2 Dg3+ 159. Kb2 Kf4
36. Kf1 Dxg5 78. De2 Sg3 120. Vg2 Vh2 160. Kc1 e3
37.Se1 h4 79. Va1 Db8 121. ab5 Vxg2+ 161. VI7+ Ke4
38. Sd2 Kg8 80. Va3 Da8 122. Dxg2 Vxb5 162. Ve7+ Kd3
39. Sc3 Dh6 81. Va1 Db8 123. Va3 Del+ 163. Vd7+ Ke2
40. Sd2 Dg5 82. Dd1 V8h7 124. Kh2 a4 164. Ve7 Kf2
41. Ke2 Vc7 83. Vaa2 Kg5 165. Kxc2 e2

42. a4 Va8 84. Va1 Vh8 166. Kd2



ZkousSka chapavosti

Na Turniketu si ovéfime, na kolik jste schopni porozumét psanému Ceskému textu. V registraénim
formulafi jste vyplfovali kolonky "jméno", "pfijmeni" a "vék". MUzete si pro nas pfipravit libovolny
osobni doklad. Pokud na jeho zakladé shledame, Ze jste vyznam téchto tfi slov spravné pochopili,
uspéjete ve zkousce chapavosti. Tolerance pofadatelll je jeden cely U€astnik, z jednotlivych polozek
pak 3 roky a drobné preklepy, a to proto, Ze tolerance poradatelt neni nekoneéna. Druzstvo, které

uspéje ve Zkousce chapavosti, ziska 1 pomocny bod.

Duch — pravidla

Na Turniketu bude mozné odehrat partii hry Duch. K tomu je potfeba, abyste si sehnali soupefe. Hru
mohou hrat zastupci 2-4 druzstev, z kazdého druzstva se mohou zuc&astnit az tfi hraci, z toho je jeden
hrac¢ aktivni a dva kibicové. Aktivni hra¢ a kibic se mohou v pribéhu partie vyménit.

Organizator vylozi na stul pét rlznych figurek, pfedstavujicich pfedméty, v péti riznych barvach. Poté
odkryje kartu. Na kazdé karté jsou znazornény pravé dva predméty v pravé dvou barvach. Ukolem
hracl je odhalit spravny pfedmét. Spravny pfedmét je ten, ktery je vyobrazen na karté ve spravné
barvé. Pokud na karté takovy pfedmét neni, je spravnym pfedmétem ten, ktery na karté vyobrazen
neni a neni vyobrazena ani jeho barva.

Vyhradné aktivni hra¢ pak musi dat co nejrychleji najevo, Ze vi, ktery je spravny pfedmét. V pfipade,
Ze je jakymkoli z vyobrazenych pfedmétl na karté duch, musi jméno spravného pfedmétu Fici.
V pfipadé, Zze duch na karté neni, musi uchopit pfisluSnou figurku. Pokud hra¢ odehraje svuj tah
chybné, maji pfipadni ostatni hraci jest€é moznost odehrat jej spravné. Druzstvo nejrychlejSiho
aktivniho hrace, ktery spravné odehraje, nasledné obdrzi vyherni Zeton.

Takto se odehrava partie az do konce. Druzstvo, které bude mit na konci nejvice zetond, bude mit
moznost ziskat az 4 pomocné body.

UziteCna prace — pravidla

Po pfichodu na Turniket si muzete za jeden pomocny bod koupit malé nebo velké platénko, jehlu a
bavinky a pustit se do vysivani pismene (viz dale). Hotovou vySivku od vas koupime my — malou za 2,
velkou za 3 pomocné body. Fantazii se meze nekladou, konkrétni tvar ani typ pismene neni nijak
definovan. Musi byt ale jednoznacné citelné. Nakoupit material mizete pouze jednou. Nepouzitou
bavinku prosime vratit.

Konkrétni pismeno si vyberete z textu, ktery vdm pfedloZi organizatofi.
Minimalni poZadavky na vysivku:

Mala =130 kfizkl, 3 barvy (rdzné bavinky).

Velka = 250 kfizku, 4 barvy.

Kazda barva musi byt zastoupena nejméné 25 kFizky.

VSechny kFizky musi byt nejmensi mozné (rastr 1x1).

Horni steh vSech kfizk( musi jit jednim smérem (chyby do cca 5% budou tolerovany).

Vysivka musi byt v ramci moznosti pecliva a Upravna (rozhoduje pfejimajici organizator).
Snazte se umistit vySivku zhruba doprostfed platénka, at’ ji mame za co pfisit do vysledné
kompozice.

Na rub pfilepte samolepku (dostanete od nas) a na ni napiste oby€ejnou tuzkou nazev tymu a
celkovy pocet kFizku.
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Priklady vySivek uznanych za vyhovujici v minulych letech jsou k vidéni na startu a na Turniketu.
Pokud vam vznikajici kolaz pfijde chuda a nedokon&ena, pochopite, Ze vySivek je pofad zatracené
malo.



Navod na vySivani kfizkovym stehem pro zacatecniky (citaty z www.rucniprace.cz):

VSechny horni stehy museji bezpodminecné jit jednim smérem, potom je dojem z vySivky Cisty. Je
proto dobré si zvyknout vést spodni steh zprava nahofe doleva doll. Dle sméru vysSivani se osvéddil
tento postup:

T . VySivame-li v fadach zespoda nahoru, zadindme prvni fadu
m 1T spodnich stehll vpravo a smérujeme doleva.
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At se dilo dari!



Bezvicek 2016 — pokracovani

Memorika pro nesportovce

AZ tfi hraci z druzstva se mohou odebrat s organizatorem na tajné misto. Tam budete mit
sekund na to, abyste si prohlédli vystavené pfedméty a co nejlépe si je zapamatovali.

Memorika pro sportovce

Nyni si vyzkousite, jestli mate pamét jako slon. PInéni této Ulohy je mozné na rozhlednég, a to v poctu
nejvySe dvou osob. Na rozhlednu nesmite vnaset toto zadani, ani pouzivat jakdkoli zaznamova
zafizeni, napfiklad tuzku a papir. Rovnéz nesmi vzajemné komunikovat ¢lenové druzstva na rozhledné
a mimo ni.

Ctvrté pismeno tajenky je posledni pismeno cedulky o 10 niZe, ne? je cedulka s ndzvem mésta na
okrese Brno-venkov, ¢trnacté pismeno tajenky je osmé pismeno cedulky v plli mezi optikou a
Bartipany, dvacaté prvni pismeno tajenky ziskate, pokud to Burianovym spocitate a odectete tficet,
dvacaté devaté pismeno tajenky ziskate zinicaly kfestniho jména Vitova dédecka, Sesté pismeno
tajenky ziskate zinicidly pfijmeni Anny a Zderika, tfeti pismeno tajenky je poslednim pismenem
prvniho slova cedulky €. 111, tficaté tfeti pismeno tajenky je poslednim pismenem prvniho fadku
cedulky ¢. 147, tficaté prvni pismeno tajenky je tfetim pismenem llonina pfijmeni, devatenacté
pismeno tajenky je devaté pismeno od konce druhého fadku odspodu na cedulce €. 119, osmndcté
pismeno tajenky je Ctvrté pismeno gerontofilni prezdivky, jedenacté pismeno tajenky je ctvrté
pismeno z pfijmeni Jilkovic kamarad(l, Sestnacté pismeno tajenky je ctvrté pismeno za dobou,
patnacté pismeno tajenky je jedind spole¢nd souhlaska viech Zenskych jmen rodiny Camkovy,
dvacaté paté pismeno tajenky je Ctvrté pismeno Michaelova ptijmeni, dvacidté sedmé pismeno
tajenky je prostfedni pismeno pfijmeni pana z Prahy, tficaté pismeno tajenky je pismeno, které lze
doplnit do textu ,?xxx Lavicky”, sedmé pismeno tajenky je druhé pismeno zbydlisté Tomase
Jurmana, dvacaté osmé pismeno tajenky je prvni pismeno bydlisté Kolbabkovych, dvanacté pismeno
tajenky je prostfedni pismeno vyrobce potrubi, paté pismeno tajenky je prvni pismeno z cedulky
starostova jmenovce, tficaté druhé pismeno tajenky je prvni pismeno spole¢né slabiky jmen
zdruhého tadku tam, kde na prvnim Fadku je Sarlota, dvacaté Sesté pismeno tajenky je inicidla
kiestniho jména pani z vychodnich Cech, sedmndcté pismeno tajenky je inicidla pfijmeni o 18 cedulek
nad potrefenou husou, osmé pismeno tajenky je inicidla kfestniho jména Radkovy Zeny, dvacaté
pismeno tajenky je spole¢né pismeno viech pfijmeni na cedulce €. 107, dvacaté treti pismeno tajenky
je predposledni pismeno z nazvu mista, kde sidli podnik, ktery ma radost z vaseho vykonu, dvacaté
Ctvrté pismeno tajenky je inicidla ndzvu vesnice, ktera je vySe nez Frank(v Zhotec a niZze nez Kadan,
dvacaté druhé pismeno tajenky je druhé pismeno pfijmeni Martina a Lukase, tfinacté pismeno
tajenky je inicala pfijmeni hrdinli pohadky Zderika Trosky z roku 1987, desaté pismeno tajenky je paté
pismeno pfijmeni pana z mésta na 18 pismen, druhé pismeno tajenky je tfeti pismeno z pfijmeni
Anezky a Elisky, devaté pismeno tajenky je tfeti pismeno z ndzvu brnénské firmy a prvni pismeno
tajenky je Sesté pismeno ¢tvrtého fadku cedulky €. 147.



Ohodnoceni memoriky pro sportovce podle splnéni ¢asového limitu:

Pocet resitelll

1

3 pomocné body
min

2 pomocné body
min

1 pomocny bod
min

2

min

min

min

Vykutdlena

Za 1 pomocny bod si mlzZete pujcit micek a odebrat se s nim k blizké u-rampé. Vasim ukolem bude

vypustit mic¢ek z odpalisté na jedné hrané u-rampy tak, aby na se jeho trajektorie dostala do

nejvyssiho bodu ve vyznaceném terci na strané protéjsi. Podle toho, ve které casti terce dosahne

nejvyssiho skére, je mozné prijmout az 3 pomocné body. Pfijetim pomocnych bodd hra kondi,

neprijetim se nelze kjiz dosazenému skére vratit. Micek se musi kutdlet, nikoli hazet. Drobné

poskakovani micku, dané jeho neposednosti, nevadi. Micek se nesmi dostat nad hranu u-rampy.

Kazdé druzstvo ma narok na 6 odpall pokusnych a az 6 ostrych, véetné pripadnych neplatnych. O

uznani ¢i neuzndni rozhoduje organizator. U-rampa mizZe v prlibéhu Bezvicku kolidovat s béZznym

provozem. V pfipadé obsazeni sportovci nelze ulohu plnit.




Bezvicek 2016 — Memorika pro nesportovce

Jisté jste si dobtfe zapamatovali vSechny vystavené predméty. Vasim ukolem je nyni vypsat vSechna
mozna pojmenovani téchto predmétd, a to tak, aby tato pojmenovani zac¢inala na co nejvice rGznych
pismen. O uznani ¢i neuzndni rozhoduje organizator. Obecné nazvy nesmi byt:

nezdomdcnélé cizojazycné,

viceslovné,

z forem cestiny, jako jsou slangy a naredi,

vlastni jména,

popisujici pouze ¢ast i slozku predmétu, nebo naopak celku, jehoz ¢asti byva predmét,
popisujici pouze tvary, materidly, barvy predmétu apod.,

popisujici predmét pfilis obecné.

NoupswNe

Pokud si spravnosti nejste jisti, je mozné zapsat k jednomu pismeni i vice slov, za neuznana slova neni
penalizace. Na co moznda nejuplnéjsi vyplnéni tabulky se standardizovanou ¢eskou abecedou mate

cas minuty, ktery vam béZi od okamziku prevzeti tohoto papiru.
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Ohodnoceni:

Uznanych 0-14 15-18 19-22 23-26 27-31
pismen

Pomocnych 0 1 2 3 4
bodi




