Bezvicek - Bystricka faze
Upozornéni: V BFB plati zakaz pouziti jakékoliv vypocetni techniky véetné kalkulacky!!!

Uloha Uziteéna prace (nejvyse 2 body)

Po ptichodu na Turniket si miizete za jeden pomocny bod koupit malé nebo velké platénko, jehlu a
bavinky a pustit se do vysivani svicky dle vlastniho ndvrhu. Hotovou vySivku od vas koupime my —
malou svicku za 2, velkou za 3 pomocné body. Fantazii se meze nekladou, tvar svicky neni nijak
definovan. Musi byt ale poznat, ze jde o svicku — pfedev§im musi mit plaminek, a to plaminek mirné
naklonény doprava (jako by zleva foukal lehky vanek). Nakoupit material mizete pouze jednou.
Nepouzitou bavinku prosime vratit.

Minimalni poZadavky na vySivku:

mala svicka 130 kiizkt, 3 barvy (rizné bavinky)

velka svicka 250 kiizki, 4 barvy

kazda barva musi byt zastoupena nejméné 25 kiizky

vSechny kiizky musi byt nejmensi mozné (rastr 1x1)

horni steh vSech kiizki musi jit jednim smérem (chyby do cca 5% budou tolerovany)
vysivka musi byt v ramci moznosti pecliva a upravna (rozhoduje piejimajici org)

na rubu napiste obyc¢ejnou tuzkou nazev tymu a celkovy pocet kiizka

Ptiklad vyhovujici velké svicky (osnova, kterou dostanene bude vyrazné tidsi, tedy kiizky budou
vetsi):
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Uloha Sifrovaci (nejvyse 4 body)

100280245065 5313 1610
544321253658 1339481 1970870
494 107200470 3209430
60548717229 143871 67983
35750533 31100905 403

Uloha Konstrukéni (nejvyse 4 body)

Zadani: Postavte most z balicku karet tak, abyste pod nim protahli jedno z obodovanych téles.

Pravidla:

Balicek karet: Ke stavbé mostu se smi pouzit pouze jeden ze tfi, rizn¢ ohranych, potadatelskych
balicki karet — cca 104 karet. Balicky vzajemn¢ nemichejte. Karty je zakazano jakkoliv upravovat —
lepeni, trhani, ohybani, vymackavani drazek na okraji... Neni nutné vyuzit vSech karet. Karty jsou
klasické kanastové o rozméru 57x 87 mm.

Silikonova podlozka: K dispozici je silikonova podlozka, aby karty neklouzaly, kterou miizete vyuzit.
Z4dni dalsi pomicky nejsou povoleny.

Limit: Na zah4jeni pokusu je 5 minut. Po uplynuti limitu 5 minut mtZzete dokoncit pokus (v prvnich
péti minutach Vam napf. mohou spadnout viechny karty). Usp&iny pokus konéi protazenim
bodovaného télesa (neni mozno most dale zvétSovat), netispésny pokus padem vice jak cca 1/3 jiz
postavenych karet. Do fronty o dalsi pokus je mozné se zatradit nejdiive po triceti minutach od
ukonceni pokusu ptedchoziho. Limity si tym hlida saim, orgové ndhodné kontroluji.

Téleso: Kvadr o rozmérech A x B x C v cm. Kvadr mizete protahnout jakkoliv otoceny.

1 bod: cca8 x12x28
2 body: ccall x 16 x 28
3 body: cca 14x22x28

4 body: cca 14 x 22 x 28 s vitéznou vlajeckou



Uloha Logicka (nejvyse 2 body)

Spravné pouziti sirek je zakladni dovednosti pro efektivni praci se svickou. Své dovednosti mizete
prokazat u nasledujicich dvou uloh. Na kazdou tlohu miizete zkusit odpovidat maximalné dvakrat.

a) Za spravné feSeni Ize ziskat jeden bod.

Odstrante 8 zapalek tak, aby nezlstal zadny &tverec.

b) Za spravné feSeni Ize ziskat dva body.

Presunte 4 zapalky tak, aby vzniklo 15 ¢tvercu.




Uloha Memorika (nejvyse 3 body)

Velka obliba kot’atek mezi Sifrovaci komunitou je v§eobecné zndma. My vam nyni ddvdme moznost
jich n€kolik poznat 1€pe pomoci momentek z jejich Zivota. Tyto momentky jsou vSechny zobrazeny na
nasledujici strance (pro lepsi zobrazeni je vytisténa ,,na lezato®).

* Pokud budete chtit ziskat z této ulohy jeden bod, vystacCite si s obrazky v hornich ¢tyfech
fadcich a levych ¢&tyfech sloupcich. Pro dva body potfebujete fotky z Sesti hornich fadku
a levych sloupcu a pro tfi body vS§ech sedm sloupcu i Fadku.

» Kvlastnimu feSeni ulohy na Turniketu pfistupujte maximalné ve dvojici a vybaveni
maximalné Cistym papirem a neupravenou tuzkou.

« Zadani bude vypadat pfiblizné takto:

vasim ukolem bude na mista obrazkd doplnit Cisla napsana nalevo u kazdého fadku v pfiloze A
a oznamit vysledek.

* Na kazdou obtiZnost mate maximalné dva pokusy
» ZapocCaty pokus rusi pfedchozi ziskané body z této ulohy.

Uloha Specialni (nejvyse 2 body)

Na Turniketu se mtiZete pfihlasit o zadani Specidlni ulohy. Prvni pokus smi u€init jenom jeden ¢len
tymu a v ptipad¢ uspéchu ziskate dva pomocné body. Druhy pokus mtZete ucinit ve dvou, a v piipadé
splnéni zadani ziskate bod jeden. Jako pfipravu na Specidlni tlohu mate ke studiu nasledujici obrazek
(k plnéni ulohy si tento ani zadné jiné tahdky nebudete smét vzit):
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	Odstraňte 8 zápalek tak, aby nezůstal žádný čtverec.



